


Materialien:
e Wollgarn (Farbe nach Wahl)
Wollgarn weil3
Basteldraht
Schere
e Zange
Buroklammer

1. Beine und FuRRe formen und verstarken

Wir starten mit dem formen des Korpers
und der Beine. Dazu nehmen wir den
Basteldraht und biegen als erstes eine
langliche Schlaufe. Wir wickeln den
Uberstehenden Draht um den anderen
Draht und biegen diese Schlaufe um 90°
nach vorne. Anschlie3end wird der Draht
zu einem grolRen U geformt. Dabei man
nimmt am besten eine ausgedruckte
Variante der Vorlage zur Hand um die
Grof3e anzupassen. Am Ende des U's
machen wir wieder eine Schlaufe wie am
Anfang. Man muss nur darauf achten, dass
wir die beiden FulRRe auf der gleichen Hohe
biegen.

Damit haben wir schonmal den
Grundrahmen des Korpers, die Beine und
die FURe. Damit alles seine Form behalt,
wickeln wir nun einen weiteren

Draht um das bestehende U.

qipp: A

Wir nehmen am besten eine Zange zur
Hand um den Draht an engen Stellen
zu biegen. Damit fallt es wesentlich
leichter.
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2. Arme

Als nachstes nehmen wir uns die Arme
vor. Dafur biegen wir zuerst wieder eine
Schlaufe, dessen Uberstand wir, wie die
FUR3e, um den anderen Draht biegen.
Dann wird die Lange bestimmt und am
Ende erneut eine Schlaufe gebogen.
Schneidet den Draht aber noch nicht ab,
sondern wickelt ihn zur Stabilisierung um
die Arme und schneidet ihn dann ab.

Im Anschluss verbinden wir die
Arme mit dem Korper-Draht. Dazu
mitteln wir den Arm-Draht an der
Spitze des Korper-Drahts aus und
wickeln das Stuck Draht mehrfach
um beide.

Wickelt den Draht fest um die
beiden Teile, damit diese nicht
mehr verschoben werden konnen.

3. Kopf

Nun fehlt nur noch der Kopf. Dafur muss der Draht
zunachst in die gewollte Form gebogen werden.
Hierbei kann man verschiedene Formen nutzen ode
einfach die Form der Vorlage annehmen. Am
unteren Ende mussen die Enden ca. 2,5cm
Uberstehen.




Um den Kopf am Rest zu befestigen
nutzen wir die beiden Enden. Legt den
Kopf so an den Korper, dass er richtig
ausgerichtet ist und biegt die beiden
Uberstehenden Enden um den Draht
des Korpers.

Nun ist das Grundgestell fertig.

4. Stabilisieren und formen

Um den Drahtkorper zu stabilisieren
wickeln wir noch ein Stuck Draht einmal
um den unteren Korper, indem ein ~
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umwickeln ihn dort einmal. Das kann
man noch ein- oder zweimal
wiederholen und das andere Ende des
Drahts wie den Anfang umwickeln.
Auch der Kopf wird stabilisiert. Dabei
wir das gleiche System wie bei dem
Kérper angewandt, nur dass zusatzlich
drauf geachtet werden sollte, den
Draht nicht eng, sondern eher etwas
nach aul3en gehend zu biegen, damit
der Koérper nachher eine bessere
Kopfform bekommt.




5. Mit Garn einwickeln

Nun starten wir mit den Garn. Die Enden
des Drahtes sind dabei besonders
schwierig, also die Arme, Beine und die
Horner am Kopf. Deswegen starten wir
erstmal in der Mitte des Beines und
arbeiten uns runter. Am Ful3
angekommen sollten wir darauf achten,
nicht nur von einer Seite zur anderen zu
wickeln, sondern auch von vorne nach
hinten, um das Ende umschliel3en zu
konnen, ohne, dass sich Schlaufen wieder
offnen.

Wenn der FulB geschafft ist, arbeiten wir
uns wieder an dem Bein hoch und gehen,
oben angekommen, zu den anderen Bein
Uber. Wenn beide Beine fertig sind geht es
an den Torso des Korpers. Dort ist
eigentlich nur darauf zu achten,
gleichmalig zu arbeiten und keine

Lécher zu hinterlassen. An den Armen
angekommen gilt das gleiche Prinzip wie
bei den Beinen.



Der Kopf wird erstmal kreuz und quer
umwickelt, dabei kann man sich schon
langsam zu den Hohnern vorarbeiten,
die Hohner sind der schwierigste Teil,
dabei konnt ihr euch auch an dem
Prinzip der Beine orientieren, jedoch
in einem etwas gréfReren Ausmal3.

6. Befestigen des Garnendes

7. Augen

Zum Schluss bekommt der kleine Yarny
noch seine Augen. Dafur nehmen wir die
weille Wolle und eine Buroklammer zur

Hand.

Schneidet ca. 20 cm des weilden

Wollgarns ab und fuhrt ihn bis zur Halfte
durch die Buroklammer. Nun beginnen

wir damit das Auge auf den Kopf zu
fadeln. Die Augen sollten etwas
mandelférmig sein.

Sobald alles mit dem Garn umhullt ist,
wie wir uns das vorstellen, kommen wir
zum verschliel3en des Garns. Wir
nehmen das Garnende und fUhren es
unter ein Stuck bereits umwickeltes Garn,
danach stopfen wir das Reststuck mit
einer Buroklammer zwischen die Ritze
des Garnkorpers, bis das Garnende nicht
mehr zu sehen ist.




Wenn wir mit dem Auge zufrieden sind,
schneiden wir den Wollgarn an der
Klammer auf und schieben den tbrigen
Garn mit einer Buroklammer zwischen
den Garn des Kopfes durch um ihn zu
verstecken.

Wiederholt dies beim zweiten Auge.

Fertig!

Es ist geschafft! Der Yarny ist bereit auf Entdeckungstour zu gehen!

Sendet eure Bilder gerne an uns oder postet eure Kreationen mit einer
Verlinkung. Dann kénnen wir eure Werke mit der Community teilen!

Kommt auch gerne auf unseren Discord-Server und prasentiert eure Yarnys
selbst! Wir freuen uns auf eure Bilder!
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